Versionsverwaltung von OER in einer

vernetzten Infrastruktur

N EduArc - Infrastruktur

Das Forschungsprojekt EduArc (Educational Architecture) entwickelt eine ST L3 ¢ Hochschule C
nfrastruktur, um Auffindbarkeit und Zugriff auf Open Educational N etrende

Resources standortibergreifend in der deutschen Hochschullandschaft = =

zu ermdglichen. Uber ein zentrales System werden institutionelle und SeResionL \\ =

kooperativ betriebene Repositorien, z.B. eines Bundeslandes, verbunden OERXY Version 2.

und Metadaten ausgetauscht. Vernetztes Bundesland-

System Repositorium
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Metadaten

Hochschule D

? Wie konnen bearbeitete Versionen von OER in einer vernetzten Infrastruktur dargestellt werden ?
? Wie konnen Abweichungen angezeigt und zusammengefiihrt werden ?
? Wie konnen Anderungen an den Urheber zuriickgefiilhrt werden ?

VerSiQnen = verdanderte / bearbeitete Dateien TOOI'AnaIySE - Bestandsaufnahme

? Bis zu welchem Umfang sollen Anderungen angezeigt werden ?

? Wie konnen Versionen in Metadaten erfasst werden ? | v'Welche Funktionen zur Versionsverwaltung kommen in Tools zur
? Wie gelingt Versionsverwaltung mit verschiedenen Materialarten und Dateiformaten ? Erstellung und Nutzung von OER zum Einsatz ?

v'Wie wird kooperatives und kollaboratives Arbeiten unterstiitzt ?
Verbesserungen,
Korrekturen é
SV

v'Wie konnen Materialien nachgenutzt und gedndert werden?
Anderungen / Anpassungen .
an individuelle Kontexte % ﬂ
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Remix= neues Material?
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v'Welche Prozesse der Versionsverwaltung aus der Softwareentwicklung kénnen auf
Lernressourcen tbertragen und auf Anwendungsszenarien fiir OER abgebildet werden ?

Kopie und Weiterentwicklung eines Materials Welche Prozesse der Versionsverwaltung
werden von den Tools unterstitzt?

. . . . Fork Clone Commit Diff Branch Fetch Push Pull Merge
Anzeige von Unterschieden in Textdateien Kollaboratives Arbeiten: Anderungen nachvollziehen Request

Thoodle

Versionierung

Abspaltung einer Ressource flur eigene
Weiterentwicklung (Verbindung zum
Original bleibt erhalten

Nachnutzung von Materialien (1) oder einzelnen Elementen einer

Kollektion (2) oder eines Kurses (3) 5
Bearbeitung: Anpassung und Anderung an individuelle Kontexte

10

Lokale Kopie einer Ressource (Download) Download zur lokalen Speicherung / Nutzung

Clone zur Speicherung oder Nachnutzung
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Bearbeitung von OER: Verbesserung, Korrektur (formal / inhaltlich)

SN

Commit Speicherung von Anderungen Ubersicht tiber Anderungen (Versionshistorie)

Wiederherstellen einer adlteren Version

N

Anzeige von Abweichungen bei Zurtckfihrung an Urheber

Kooperatives Arbeiten: Anderungen bei Zusammenfihrung vergleichen

Erstellung / Bearbeitung von Teilaspekten

o : OER-Granularitat
- Lerneinheiten eines Kurses

Verzweigung innerhalb einer Ressource

(individuelle Arbeitsumgebung) mit Welche Materialebenen von OER kénnen mit den Tools erstellt und
genutzt werden?

- Kapitel eines Buches (kooperativ: Co-Autoren)

spaterer RlckfUhrung in Ursprungs-Projekt |, rativ: Ausarbeitung verschiedener Ideen fiir ein Element

Ubernahme von einzelnen Elementen mit Integration von einzelnen externen Elementen in eigenes Material
Anderungen

Teilen von Weiterentwicklungen und Materialien mit anderen
(Redistribute)

Anderungen in ibergeordnete Ressource Zurtickfiihrung von Verbesserungen an Urheber

Einfigen von lokalen Anderungen

Pull Request

einreichen Zuruckfihrung von Weiterentwicklungen an Urheber
Qualitatssicherung: Annahme von Verbesserungen durch Original-Urheber

Merge

Zusammenfiihren aller Anderungen Zusammenfihren von unabhangig voneinander erstellten Elementen
(kooperatives Arbeiten)

m Ubung = Kollektion = Kurs
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